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Umíme požádat 
o dotaci?

Lenka Prucková
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Co knihovna potřebuje?

▪ úplně novou knihovnu

▪ estetizaci

▪ rozmanitý knihovní fond

▪ počítačové vybavení a vybavení TechLabů

▪ rozšíření kreativních aktivit v knihovnách
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Úkol metodika
▪ rozsévat IDEÁLY (informovat knihovníky o tom, co moderní 

knihovna 21. století může (a musí) nabízet a tím je inspirovat)

▪ ozřejmit REALITU (poukázat na to, co je špatně a co se musí 

změnit)

▪ PŘESVĚDČIT knihovníka i starostu, že změnu chtějí

▪ POMOC při získávání dotace (vyhledání i sepsání žádosti)
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Co knihovna potřebuje?

▪ úplně novou knihovnu – fondy EU

▪ estetizaci – krajské programy

▪ rozmanitý knihovní fond 
• e-knihy (VISK3)
• zvukové knihy, edukační pomůcky pro občany se
• zdravotním postižením (K21)
• fond pro menšiny (K21), krajské programy

▪ počítačové vybavení a vybavení TechLabů (VISK 3)

▪ rozšíření kreativních aktivit v knihovnách (K21, krajské

programy, sponzoring firem a dotace neziskových organizací,..)
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Knihovna 21. století

▪ menšiny a integrace

▪ zdravotní znevýhodnění

▪ kulturní, výchovná a vzdělávací 

činnost

▪ vzdělávání (mimo VISK)
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https://ipk.nkp.cz/programy-podpory/knihovna-21.-
stoleti-k21 

Nejčastější chyby při tvorbě projektu:
1. okruh – jen fond, s menšinou se nepracuje
2. okruh – aktivity pro zdravotně postižené se 

nenabízejí nebo fond a hračky
nabízejí veřejnosti obecně

3. okruh – neinovativní, nesoustředí se na
čtenářskou gramotnost či region, ale
nahrazující kulturu v obci

4. okruh – vzdělávání realizované přes RF

https://ipk.nkp.cz/programy-podpory/knihovna-21.-stoleti-k21
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máme  SKVĚLÝ NÁPAD

Nejčastější chyby při popisu projektu:

1. opsaný projekt z loňského roku

2. spousta slov, ale nedostatečně vysvětlená idea a

souvislost projektu s ní

3. málo konkrétních informací, nedodané povinné přílohy 

4. dobrovolníci jako „výstelka“

5. nevyplněná tabulka rozpisu projektu
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Rozdělit v žádosti vše 50:50 nebo po 
položkách? Obojí je možné!

Nejčastější chyby v žádosti:
1. nevyplněné požadované informace
2. náklady nesouvisející s projektem, platy, 

služební cesty, pohoštění, modernizace
knihovny

3. nedodržení výše honorářů
4. komerční projekty dosahující zisku
5. projekty pod 10 000 Kč
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https://visk.nkp.cz/visk-3-informacni-centra-
verejnych-knihoven-icekni 

MALÉ KNIHOVNY MOHOU ČERPAT:

▪ automatizovaný systém – pouze v rámci kooperace

▪ e-knihy

▪ mini TechLaby (3D tiskárny a 3Dpera, stavebnice, ozoboty, roboty,…)

▪ technické vybavení pro vzdělávání (dataprojektor, plátno, interaktivní 

tabule, tablety,…)

https://visk.nkp.cz/visk-3-informacni-centra-verejnych-knihoven-icekni
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Úskalí:
▪ vše 70:30 nebo po položkách

▪ minimum 15 000 Kč, ale nevyjde u 1 balíčku e-knih

▪ v okrese/kraji není RAKS

▪ knihovník či starosta chce jiný program než ostatní

▪ podávat RAKS společně pro více knihoven nebo 

samostatně?

▪ udržitelnost (HW 3 roky, server a SW 5 let)

▪ nelze žádat na poplatky za provoz AKS (ani skrytě)



zPoložky rozpočtu
PŘÍLOHY BY MĚLY BÝT VKOPÍROVÁNY DO POPISU PROJEKTU

bez přiložené nabídky

▪ PC sestava/notebook / multifunkční 

tiskárna – 18 000 Kč, 

▪ tablet – 5 000 Kč, 

▪ dataprojektor / TV / interaktivní 

tabule (obrazovka) – 15 000 Kč, 

▪ plátno vč. stativu – 4 000 Kč

▪ balíček e-knih – 19 600 Kč

s přiloženou nabídkou

▪ AKS (+ doporučení pověřené 

knihovny)

▪ nadstandartní technika 

▪ bibliobox (2 nabídky + zdůvodnění)
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Co nelze hradit z dotace
, 

▪ platy, DPČ, DPP, náklady na vypracování projektu, na 
výběrové řízení, účetní a právní služby, 

▪ provozní náklady, pohoštění a občerstvení, dary

▪ náklady na nábytek, modernizaci prostor knihovny

▪ nákup knihovního fondu

▪ poplatky za internet, poplatky za provoz knihovního systému 
jako službu

▪ zabezpečovací a kamerové systémy

▪ vytvoření a provozování webové stránky

▪ filamenty (náplň do 3D tiskáren a 3D per) – možno dát do 
spoluúčasti

▪ instalace hardware a software – možno dát do spoluúčasti
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Úkol – napište žádost o dotaci do K21 
nebo VISK3, jestliže POTŘEBUJETE

1. KNIHY PRO MENŠINU/Y

2. AKTIVITU PRO MENŠINU

3. ZVUKOVÉ KNIHY

4. KULTURNÍ ČI VZDĚLÁVACÍ AKTIVITY

5. AKS

6. E-KNIHY

7. KROUŽEK PRO PRÁCI S ROBOTKY

8. DATAPROJEKTOR S PLÁTNEM NEBO INTERAKTIVNÍ TABULI


